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Introduction

Le projet LOK2 consisteadéve | opper un | ogiciel sdadres:s
de location de véhicule. Brievement, ce logiciel permet de gérer les clients, les
employés, les véhicules en location, les réparations des véhicules ainsi que les
commandes de pieces détachées.

Le développement ce de logiciel est divisé en plusieurs partis, de ce fait ce

rapport expose deux lcascrd®aittiidn scadumns!l i ent
ddun e mpl oGQe®@ossieAcommend une étude UML détaillé de ces deux cas
doutil e @tlutdenss ®t apes doéune gestion de proj

travail dans les temps : gestion des chefs, répartition des taches et planning.



1. Répartition des taches

Créer un client Gaétan | Anthony Denis Vincent
CHAUVET| PENET | MOUREU| MITJA
Plan type X
Maguettes X
Di agramme ddacti vy X
Diagramme de séquence/ X
collaboration
Diagramme de classe / classes X X
persistantes
Intégration sous Rose X X
Code JAVA X X X X
Modifier un employé Gaétan | Anthony Denis Vincent
CHAUVET PENET | MOUREU| MITJA
Plan type X
Maquettes X
Di agramme dodacti vy X
Diagramme de séquence/ X
collaboration
Diagramme de classe / classes X X
persistantes
Intégration sous Rose X X
Code JAVA X X X X
| Chef de projet |
X : Correspond a la tache effectuée par une personne
Nous avons affect® | es t©Oches de fa-on str
dans | davancement du projet. Nous avons pl a
semaines, généralement le mercredi afin de mettre en ¢ ommun nos travaux et
vérifier leurs concordances.
Concernant la conception UML, Vincent Mitja et Anthony Penet ont encadré le
projet. Deux chefs de projet se sont passé la main durant la période
« Implémentation JAVAe , en | doccurrence Gaztan Chauve
dermnier s ont dounlapagia« tr @atriig® de | 60i nterface

code)e et ddaut r e dévelappgemdntantepmer (Eldborationg@u code et
relation avec la base de donnée) » du logiciel.

Pour mieux visualiser la répartition des taches , le planning du projet est en
annexe : cf. Annexe C.



Gestion des
réparations

A

22Arborescence de | dapplication
2.1. Arborescencedetous | es cas dout i il sations
Identification
Gestion des clients Gestion des Gestion des
véhicules employés
\ 4
Créer un Modifier Supprimer Créer un Modifier un Supprimer un
client un client un client employé employé employé
) . Créer une
Lister les Créer un Vendre un Louer un fiche de
véhicules véhicule v§h|cule véhicule réparation
ddocca

Prendre un
RDV pour
réparation

Commander
les piéces
détachées




2.2. Arborescencedes@a s dout ialdévelopgen o n s

Gestion des clients Gestion des
employés
v v
Créer un Modifier un
client employé

Crkdessus d0amdbo®racde nos cas doutilisations



3.Dagr ammes de cas doutili sat

31. Cas doutilisations compl et
(D
ccoxtenb - Modifier un vehicule
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e
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S (O

Avion,
voiturg, mato

“‘\"“.‘:. Consulter un vehicule
~ <<includez>  — O
— 7
— A Sideniier

LH-H_""""-—‘_H_‘_/

i Louer un vhicule S
cexlEMoes
e O
qqmclge:-:-
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[]9:1

Seoncedars orides Lister les vérioules ™, Eeitan Lsls Véne las
d&finis par la dirsetion ~
<wege> [ diterlistVehicuies )
T .
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32. Cas doutilisations ~ d®velopper

secrétaire Créer un client

i{extend:&:&pﬂ____.@
@é todifier un employé

chef d'atelier Créer un employé

Nos cas doutilisations ° d®velopper sont
- Créer un client
- Modifier un employé

- Une phase de login sera ingré (include) au projet complet



4.Cas dout idréerumdianto n ¢
4.1. Plan type
Nous avons définil e poi nt de d®part de notre c

secrétaire décide de créer un client. (Lors du click sur le bouton « Ajouter un
client » dans Iécran 1 cf. partie 4.3.)

1 = Bréve Description

Permet de créer un client.

2 - Flots d'Evénements
2.1 -Flot de base :
2.1.1 Le systéme affiche |la fenétre de gestion du client ;
21.2 Lasecrétaire choisit de créer un nouveau client ;
21.3 Le systétme affiche la fenétre d'inscription d'un nouveau client;

21.4 |la secrétaire remplit tous les champs: Mom, Prénam, Téléphone,
Adresse (N° de rue, intitulé de 1a rue, ville, code postal, pays) .

21.5 Lasecrétaire valide l'inseription
2.2 - Flots alternatifs :
221 Quitter 'application (Quitter)

2.2.1.1 Au point 21.1 du flot de base, le systéme propose & la
secrétaire de quitter M'application

2.2.1.2 Le systéme quitte 'application ;
22.2 Annuler I'opération (Quitter)

2221 Au point 211 du flot de base, le systéme propose & la
secrétaire d'annuler 'opération ;

2222 Le systéme retourne au menu principal de 'application ;

as

10



2.3 - Flots d'exception :
2 3.1 Erreur de saisie
2.3.1.1 Au point 2.1.3 du flot de base, le systéme affiche une erreur
lorsque |a secrétaire 8 oubligé de saisir un ou plusieurs champs
pour l'inscription
2.3.1.2 Retour au point 2.1.2 du flot de base
23.2 Client déja crée

2.3.2.1 Au point 2.1.3 du flot de base, le systéme affiche une erreur
lorsque le client & déja &té enregistré

2.3.2.2 Retour au point 2.1.2 du flot de base :

3 = Exigences Particuliéres

La secrétaire doit &tre logue.

4 - Pré-Conditions

MNeant

5 = Post-Conditions

Nouveau client.

6 - Liste d | tici |
La secretaire

7 = Points d'Extension

Au point 2.1.1 du flot de blase, extension du cas d'utilisation « Maodifier un client »
Au point 2.1.1 du flot de blase, extension du cas d'utilisation « Supprimer un client »
Al point2.1.1 du flot de blase, extension du cas d'utilisation « Consulter un client »

8 = Points d'Inclusion

Au point 2.1.1 du flot de blase, inclusion du cas d'utiisation « s'identifier »

11



4.2.  Arborescence des maquettes

Ldar bor escenc e estipgésentéeaagen le schéma ci-dessous:

Fenétre gestion
des clients

A 4

Formulaire
ddajout
client

Fenétre erreur
champ vide

!

Client enregistré

Fenétre erreur
client existant

12



4.3. Dessirs et description s des maquettes

Ecran 1

| Ajouter un client ]

[ Modifier un client ]
[ Consulter un client ]
[ Supprimer un client ]
[ Annuler ] [ Quitter ]

Ecran 3

Veuillez remplir tous les champs

[ Annuler |-

Voulez-vous vraiment Annuler ?

Ecran 2

Nom | String (20) \
Prénom | String (20)
Téléphone | Integer (10) \

Résidence
Adresse  Infeger(3)< String (30) |
Ville | String (20) |

Code postal { integer (5) \

| Valider |

[ Quitter ] [ Annuler ]

Erreur .-
p,
Erreur
Si succes :
Ecran 4 Vers écran 1

Le client est déja enregistré

=181 ]

Si "OUI" le systeme affiche

| Oui | | Non |

la fenétre precédente

Voulez-vous vraiment Quitter?

=18]x]

Pour tous les boutons "Quitter":
Si "OUI" le systeme quitte

[Oui] [Non]

I'application

LOuni que

entit® asCientoiin@menansat!| o Gcernatni t2® ¢

Pour tous les boutons "Annuler”

13



44. Di agr amme

ddactivit®

?

I
X

Affichage formulaire

créer client /*

[Annuler]

Annuler
l'opération ?
[Owi]

Ecran gestion client

Erreur

Client déja
enregistré

Description :

Saisie des infos
clients

Quitter
l'opération ?

Yalidation [Mon]
Saisie
[Cui]
>Ctr| saisie ¥

Client Info non
enregistré saisie

henu principal

En premier lieu, le systéme affiche le formulaire (Ecran 2) pour créer un client en

contr!'| ant soi l

y a u®AmuleasduikQuitters»sur | es bout o

Dans le cas ou le bouton «annuler » est actionné, le systéme propose une

confirmation
simplement ne rien faire.

| util i sateur avant doaffich

Dans le cas ou le bouton «quitter » est actionné, le systéme propose une

confirmati on
ne rien faire.

Il uti | i sat enuou biea Yoat simplechent q u i t t ¢

Ensuite on effectue la saisie des informations du client, puis apres validation, le
systéme contréle la saisie afin de vérifier siily a
- Déja un client sous le méme nom (Ecran 4)

- Information non saisie (Ecran 3)

Si tout est bon, le systéme enregistre les informations du client.

14



4.5. Diagramme de séquence

A -O O O

. secrétaire ChmAfficherCreerClient L CtCreerClient - Client

debutCreerClient()

I

AfficherCreerClient

[;

YalidBaisie(nom:string,prenorm: string,...)

H alldElerment(nom: string, prenam: string,...)

I ;

\falidSaisie(nm‘:n:string,prennm:string,...]l

IS

Enr"SaiSie(nnm:String,prenum:atringi....]

| ]

Closel)

| |

Dans | e dossier, nous nodaffichons pas tous |
la lisibilité du diagramme.

Description :

Une fois que la secrétaire déci de de créer un client (Ecran 1), Il 61 hm affi ch
fenétre « créer un client » (Ecran 2), puis la secrétaire valide la saisie des champs.

Le Ctl controle les éléments sai si s avant| @eretndlicet®. Rt leer
systeme ferme le processus.

15



4.6. Diagramme de collaboration

5 WalidSaisie(nom: string, prenom: string,,..)

© secrétaikg

1 debutCreerClient()

3 validSaisie(mom:string prenom:string,..) 'Ctlcreei‘:(.;lilgmﬁais ora;string prenom:string,....)

t{nom: string prenarm:string,..)
7 Close()

; AfficherCreerClient : Client
—

- IhmAfficherCreerClient

16



4.7. Diagramme de classe

}_QD--H 1
O..n O..n

Ihin&fficherCreerClient CtlCreerClient

rfrom Lagical Wiew) Cfrom Logical Wi

| Q |
Client

(from Lagical Wiew)

EsMorm ; String
&sPrénarm ; String
&sTelephone ; Integer
EsMomAdresse ; String
& CodePostale © Integer
&Ville - String
EMumAdresse ; Integer

Notre diagramme de classe reste simple dans le sens ou ldh aqudune seul e
entité : ehtidé « Client ».

17



5,.Cas dout i Modiseaun entployé ¢ »
5.1. Plantype
Nous avons défnil e poi nt de d®p autlisatiaheau momént @i lec as do

c hef d ddadde deimodifier un client. (Lors du click sur le bouton « Modifier
unclient € d adcian Ul cd partie 5.3 )

- Bréve Description
Permet de modifier la fiche d'un un employe.

- Flots d'Evénements

1.1 =Flof de base :
1.1.1 Le systéme affiche |la fenétre de gestion des employes ;
1.1.2 Le chefdu personnel cligue sur modifier un employé |
1.1.3 Le systéme affiche une liste de tous les employés ;

1.1.4 Le chef du personnel choisit un employeé dans la liste propose par la
base de donnge et valide ;

1.1.5 Le systéme affiche |la fenétre de modification d'un employeé ;

1.1.6 Le chef du personnel modifie la fiche de lemploye sélectionng et
valide:

1.2 = Flots alternatifs :
1.2.1 Quitter I'application (Quitter)

1.2.1.1 Au paint 2.1.1 du flet de base, le systéme propose au chef du
personnel de quitter I'application :

1.2.1.2 Le systeme guitte 'application ;
1.2.2 Annuler I'opération (Quitter)

1.22.1 Au paint 2.1.1 du flet de base, le systéme propose au chef du
personnel d'annuler I'opération :

1.22.2 Le systéme retourne au menu principal de 'application ;

18



1.3 - Flots d’'exception :
1.3.1 Erreur de saisie

1.3.1.1 Au point 2.1.3 du flot de base, le systeme affiche une erreur
lorsque |le chef du personnel a oublié de saisir un ou plusieurs
champs pour l'inseription :

1.3.1.2 Retour au point 2.1.2 du flot de base :

— Exigences Particuliéres

Le chef du persocnnel doit tre logué.

- Pré-Conditions

L'employeé doit étre déja enregistré dans la base de donnée ;

- Post-Conditions

Meéant

- Liste des acteurs participants

Le chef du personnel ;

- Points d'Extension

Au point 2.1.1 du flot de blase, extension du cas d'utilization « Modifier un emplove » ;
Au point 2.1.1 du flot de blase, extension du cas d'utilisation « Supprimer un employe » ;

Au point 2.1.1 du flot de blase, extension du cas d'utilisation « Consulter un emplove » ;

- Points d'Inclusion

Au point 2.1.1 du flot de blase, inclusion du cas d'utilization « g'identifier » ;

19



5.2.

Arborescence des maquettes

Fenétre gestion
des employés

\4

Fenétre
recherche et
modifier un

employé

Fenétre erreur
champ vide

Cette arboresce n c e nous

des fenétres.

per met

de

Employé modifi é

d®f i

ni

r

e

d®r oul

20



5.3.  Dessirs et description s des maquettes

Ecran 1 Ecran 2
Gestion employé - |8 X| nercher et modifier un & =18] x|
| Ajouter un employe ] Rechercher I'employé:
b v linteger (20) |
[ Modifier un employe ]
Nom String (20) |
[ Consulter un employe ] Prénom 1S_frma20) 1
| Supprimer un employe | Date de naissance Date ‘
| Annuler || Quitter | -
Résidence :
Adresse | Integer | |String (30) |
Ville | String (20) \

Code postal ’ integer (5) ‘

Grade | String (20) y
N° SECU Integer (15) |
Fonction | String (20) l
Ecran 3 ]

E =18 x| | Quitter | | Annuler | | Valider

6 Erreur _. l

Veuillez remplir tous les champs

Si succes :
Vers écran 1

onfirmatior =181 x]
Voulez-vous vraiment Annuler 7| FOUr tous les boutons "Annuler”:
[@ — Si "OUI" le systeme affiche

| Qui | [ Non | |a fenétre précédente

on -8 x|
. ; Pour tous les boutons "Quitter":

vy | Voulez-vous vraiment Quitter? 31 "OUI" Ie systeme quitte

| Oui | | Non | I'application

LOouni que entit ® a sEmplayé»@ntervenanta || @@mrtant ®2 ¢



54, Di agramme doactivit®

Affichage recherche

—’g\ employé /\
> [Cluitter]

[Annuler]

Annuler
l'opération ?

[Maon] %

[Oui]

Cluitter
K Selection de ) l'operation 7

'ermployé
s & [Mon]
[Dwi]
Saisie modif
employé

Yalidation
saisie

Ctrl saisie

Emplayé
modifig

Ecran gestion employé Sortie

Info nion
S3igie

Desciiption :

En premier lieu, le systeme affiche | a f en°tre de recherche et d
employé (Ecran2) en contr*l ant so6il y a Anmdder»odt i on S
« Quitter ».

Les boutons «annuler et « quitter » ont les mémes effets que pour le cas
dout i | icstarurchent »¢

Ensuite on effectuela s ®1 ecti on de | 6 epuip lamgdi®cationdeo di f i er
champs désirés, et aprés validation, le systeme contrdle la saisie afin de vérifier
s 0y alune information non saisie (Ecran 3).

Si tout est bon, le systéme enregistre les informations modi f i ® de. | 6empl oy

22



5.5. Diagramme de séguence

x O O O

. chef d'atelier ChmafficherbdodifEmploye - CtitodifEmploye - Employe

DebuthodifEmplayel)

U ChargerListErmploye(norm: string prenormistring,...)

u u

ChargerLiétEmplnye(nnm:string,prennml:atring,...j

AﬁicﬁerEcranMndifﬂ |:|
Selectiu‘nEmplnye(numern:int,nnm:airing,...j
H ChargerlnfaEmplayeinom: string prenarm:string,...)
u Chargerlnmemplnye(nnm:string,prennrﬂ:: string,...)

u

Afﬁu:herlnanmplnyEi(prennm:string,nnm:atring,...j

[g

Dans | e dossier, nous nodoaffichons pas tous
la lisibilité du diagramme.
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