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Introduction  

 

 

Le projet LOK2 consiste à développer un logiciel sõadressant ¨ une entreprise 
de location de véhicule. Brièvement, ce logiciel permet de gérer les clients, les 
employés, les véhicules en location, les réparations des véhicules ainsi que les 
commandes de pièces détachées. 

Le développement ce de logiciel est divisé en plusieurs partis, de ce fait ce 
rapport expose deux cas dõutilisations : la cr®ation dõun client et la modification 
dõun employ®. Ainsi, Ce dossier comprend une étude UML détaillé  de ces deux cas 
dõutilisations, et inclut les ®tapes dõune gestion de projet afin de terminer le 
travail dans les temps  : gestion des chefs, répartition des tâches et planning.  
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1.   Répartition des tâches  

 

Créer un client  
Gaëtan 

CHAUVET 
Anthony 
PENET 

Denis 
MOUREU 

Vincent 
MITJA 

Plan type X    

Maquettes X    

Diagramme dõactivit®  X   

Diagramme de séquence / 
collaboration  

 X   

Diagramme de classe / classes 
persistantes 

X X   

Intégration sous Rose X X   

Code JAVA X X X X 

 

Modifier un employé  
Gaëtan 

CHAUVET 
Anthony 
PENET 

Denis 
MOUREU 

Vincent 
MITJA 

Plan type    X 

Maquettes   X  

Diagramme dõactivit®   X  

Diagramme de séquence / 
collaboration  

   X 

Diagramme de classe / classes 
persistantes 

  X X 

Intégration sous Rose   X X 

Code JAVA X X X X 

 

Chef de projet  

X : Correspond à la tâche effectuée  par une personne 

 

Nous avons affect® les t©ches de fa­on strat®gique, afin dõ°tre le plus efficace 
dans lõavancement du projet. Nous avons planifi® une r®union de groupe toutes les 
semaines, généralement le mercredi afin de mettre en c ommun nos travaux et 
vérifier leurs  concordances. 

Concernant la conception UML, Vincent Mitja et Anthony Penet ont encadré le 
projet. Deux chefs de projet se sont passé la main durant la période 
« Implémentation  JAVA è, en lõoccurrence Ga±tan Chauvet et Denis Moureu. Ces 
derniers ont dõune part dirig® la partie «  cr®ation de lõinterface (®laboration du 
code) è et  dõautre part la partie ç développement interne (élaboration du code et 
relation avec la base de donnée) » du logiciel.  

Pour mieux visualiser la répartition des tâches , le planning du projet est en 
annexe : cf. Annexe C.  
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2.  Arborescence de lõapplication 

2.1.  Arborescence de tous les cas dõutilisations 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Identification  

Gestion des 
véhicules 

Gestion des clients Gestion des 
employés 

Gestion des 
réparations 

Lister les 
véhicules 

Vendre un 
véhicule 
dõoccasion 

Louer un 
véhicule 

Créer un 
véhicule 

Créer une 
fiche de 

réparation  

Prendre un 
RDV pour 

réparation  

Commander 
les pièces 
détachées 

Créer un 
client  

Modifier 
un client  

Supprimer 
un client  

Modifier un 
employé 

Créer un 
employé 

Supprimer un 
employé 
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2.2.  Arborescence des cas dõutilisations à développer 

 

 

 

 

 

 

 

Ci-dessus lõarborescence de nos cas dõutilisations ¨ d®velopper. 

 

 

 

 

Gestion des clients Gestion des 
employés 

Créer un 
client  

Modifier un 
employé 



 

     7 

3.  Diagrammes de cas dõutilisation 

3.1.  Cas dõutilisations complet 
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3.2.  Cas dõutilisations ¨ d®velopper 

 
Nos cas dõutilisations ¨ d®velopper sont : 

- Créer un client  

- Modifier un employé  

- Une phase de login sera inséré (include) au projet complet  
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4.  Cas dõutilisation ç créer un client  » 

4.1.  Plan type 

Nous avons défini le point de d®part de notre cas dõutilisation au moment o½ la 
secrétaire décide de créer un client. (Lors du click sur le bouton  « Ajouter un 
client  » dans lõécran 1 cf. partie  4.3. ) 
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4.2.  Arborescence des maquettes 

Lõarborescence des maquettes est présentée avec le schéma ci-dessous : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fenêtre gestion 
des clients 

Formulaire 
dõajout dõun 

client  

Fenêtre erreur 
champ vide 

Fenêtre erreur 
client existant  

Client enregistré  
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4.3.  Dessins et description s des maquettes 

 

Lõunique entit® associ®e est lõentit® ç Client  » intervenant à lõ®cran 2. 
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4.4.  Diagramme dõactivit® 

 
Description : 

En premier lieu, le système affiche le formulaire  (Ecran 2) pour créer un client en 
contr¹lant sõil y a une action sur les boutons ç Annuler » ou « Quitter  ».  

Dans le cas ou le bouton « annuler » est actionné, le sy stème propose une 
confirmation ¨ lõutilisateur avant dõafficher la fen°tre pr®c®dente ou bien tout 
simplement ne rien faire.  

Dans le cas ou le bouton « quitter  » est actionné, le système propose une 
confirmation ¨ lõutilisateur avant de quitter lõapplication ou bien tout simplement 
ne rien faire.  

Ensuite on effectue la saisie des informations du client, puis après validation, le 
système contrôle la saisie afin de vérifier si il y a  :  
- Déjà un client sous le même nom (Ecran 4) 
- Information non saisie  (Ecran 3) 

Si tout est bon, le système enregistre les informations du client.  
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4.5.  Diagramme de séquence 

 
 

Dans le dossier, nous nõaffichons pas tous les attributs et les types pour am®liorer 
la lisibilité du diagramme.  

Description : 

Une fois que la secrétaire déci de de créer un client  (Ecran 1), lõIhm affiche la 
fenêtre « créer un client  » (Ecran 2), puis la secrétaire valide la saisie des champs. 
Le Ctl contrôle les éléments  saisis avant dõenregistrer lõentit® ç client  ». Puis le 
système ferme le processus. 
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4.6.  Diagramme de collaboration  
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4.7.   Diagramme de classe 

 

 

 

Notre diagramme de classe reste simple dans le sens où lõon a quõune seule 
entité  : Lõentité «  Client  ». 
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5.  Cas dõutilisation ç Modifier un employé  » 

5.1.  Plan type 

Nous avons défini le point de d®part de notre cas dõutilisation au moment où le  
chef dõatelier décide de modifier  un client. (Lors du click sur le bouton  « Modifier  
un client  è dans lõécran 1 cf. partie 5.3 . ) 
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5.2.  Arborescence des maquettes 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Cette arborescence nous permet de d®finir le d®roulement et lõordre dõaffichage 
des fenêtres.  

Fenêtre gestion 
des employés 

Fenêtre 
recherche et 
modifier un 

employé 

Fenêtre erreur 
champ vide 

Employé modifi é 
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5.3.  Dessins et description s des maquettes 

 

Lõunique entit® associ®e est lõentit® ç Employé » intervenant à lõ®cran 2. 
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5.4.  Diagramme dõactivit® 

 

Description  : 

En premier lieu, le système affiche la fen°tre de recherche et de modification dõun 
employé (Ecran 2) en contr¹lant sõil y a une action sur les boutons ç Annuler » ou 
« Quitter  ».  

Les boutons « annuler et «  quitter  » ont les mêmes effets que pour  le cas 
dõutilisation ç créer un client  ». 

Ensuite on effectue la s®lection de lõemploy® ¨ modifier, puis la modification des 
champs désirés, et après validation, le système contrôle la saisie afin de vérifier 
sõil y a une information non saisie  (Ecran 3). 

Si tout est bon, le système enregistre les informations modifi® de lõemploy®. 
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5.5.  Diagramme de séquence 

 

 

 

Dans le dossier, nous nõaffichons pas tous les attributs et les types pour am®liorer 
la lisibilité du diagramme.  


